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ZUR BEACHTUNG
{£98%§(3 & * Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwenden
und das Fenster von Zeil zu Zml zur Beluftung offnen.
*Der [} der Far
von GUNZE SANGYO MR COLOH Kiebar und Farbe sind nicht

die Farb

ATTENTION

* Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximite dune
flamme nue, et aérer la piéce de lemps en temps.

* Le numéro I pour l'indication de couleurs correspond au
numéro de couleur de GUNZE BANGYO MA. COLOR. La colle
et la peinture ne sont pas p

. Pcur retrer les piéces hors du caare utiliser des ciseaux

Modellierschere verwenden und die Gber

mil @inem Messer oder einer Feile beseitigen,

CAUTION

Scissors and Irim excess plastic with a cutter or a file.
* See the bottom of this column for the meaning of symbols,
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* Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten in dieser Spalte.

* When you use glue or paint, do not use near open flame, and
use in well ventilated room.

+ W of color indication refers to the color number of GUNZE
SANGYD MR. COLOR. Glue and paint are nol included.

* When you take parts off from the runner frame, use a modeling
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PLEER §1L VOUS PLAIT
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HI1l GUNZE SANGYO AQUEOUS HOBBY COLOUR

i ITALERI PAINT NO.

pour et retirer le plastique en exces avec
un cutter ou une lime,
* Voir la fin de cette col pour la signification des sy
ATTENZIONE

* Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte, e aprire le
finestre di tanto in tanto per cambiare |'aria”

* § dele ioni di colore si nferisce al numero di colore
di GUNZE SANGYO MR. COLOR. Colla e vernice non sono
incluse.

* Quando si staccano parti del carrello, usare forbici da
modellismo e eliminare la plastica in eccesso con un coltello o
una lima.

* Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.
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Marking & Painting
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BFH—LmBENE HCorrect Method for Applying Decals HDas Korrekte Aufbringen der Abziehblid
IFH—AEBBEZADEINRENE, BSLERTEAVE 1) Glnan model surtace wah wet cloth. 1) Oberfiche des Modelis mit feuchtem Tuch reirigen.
SBEDTLHEEN, 2 Cut mach design cut of decal sheet and dip them in warm water for @ Jodes Motiv einzein aus dem Bogen herausschneiden und 20
B L F DL EBIRTE A I TA LY, | RTOKE R LA Sekunden i warmes Wasse: tauchen,
05 BIHEETIILTION SLEn<g 1, I Chack with finger fip  design is loose on base paper. If so, place i T Mit dem Finger PN, ok Sleky it Mo v eI galaa
VKA SHLES # A AOLEOE, HRTTH—LoH ¢ i on propar position on model and siide oft base paper leaving de- Pk oy i, B SCLIESNT, T W Yorn: . eg AN Sene: o
i@ BAEIACELTHACARETLET, Sl s el R ORI UL Qi OO, )
OIS LR A S TERAERE Fh—n el L BT, & i eI ER T ion vl el Meome t e pemd cx Oms S, O 08 KRR LAk g e rpapion i
BB, & CREES A TFH—LEIRE A TANDRA PR aat it a0 Dbl Uniler dacal Wit 30N efn b o s ot
WEBLELET, ) off with wet cloth excess giuo feft o i Bl ALt .
ST H—AARRIIEOE LI LREDNLET, FH-LOTh 3mxw L = PRt f ok, v o, i, Rosietolider

iy Klebemiftelrinder mit einem feuchien Tuch,
sV ELBENRT,

L[+ les dé cor- HEModo esatt per applicare le decalcomanie WA ERERBMAERR & ¢

g"ﬂlﬂm I 1 Pulirs ka superficie del modella con Un panno umido. THRTREIAYRE -
Nettoyer la surface du modéte avec un chiffon humids. & Ritagliare ciascun disegno dal fogho decalcomanie e immergarli in - W "

@ e o B A e e . i st ; VRMEMBOBHREMEIEL DY, - BRERZ 100
plonger dans 'eau tidde pendant vingt secondes. 3 Cantrollare col polpastrelio se 3 disegno & allentato sulla base di ! TIRELET RS CEERW . AUEER

(@ vérfier avec le bout du doigl s e dessin se détache de son

L A b e s Tt o e et GH1a. I 9 O RENORES Ul ol P e e :ﬂmﬂargﬂnatmu- CBEIRSE < PR
&.“m_h i 4 s Ehoigh B it '3 Spostare # dsegno nella esafta posizions mediante Il polpastralio i e
wﬁnrm«mummmrm:l«- umido, quindi togliers I'acqua in eccesso @ e balle d'ara softo I A
‘calcomania avec un chiflon dou, decalcomania mediante un panno soffice di colone, SIS - LM T e Mk -

5 Quand les decalcomanies sant séche, ditacher le calle autour des ¥ Cuando fa decalcomanie sono sscile, logliere con un panno SMMNLE - MIRAIEMAE KM E AR NE - LR TR
decalcamanios avec un chiflon hurmide, umido Feccasso di cofa intormno alla decalcomania stessa. g




