SPIELZEUG

Caterpillar
Baufahrzeuge

mit automatischen
Funktionen

Caterpillar
Caterpillar Bulldozer
Bulldozer
00-2357 00-2357
Packung 6 Stick
*
£ Caterpillar
Caterpillar Schaufellader
Schaufellader
i 00-2358 00-2358

Packung 6 Stuck



SPIELZEUG

in Grundausstattung durch 14 Gelenke voll
beweglich. Mit der rechten Hand kann Big
Jim durch Druck auf den Rucken den
Karate-Schlag ausfuhren. Big Jims Bizeps
schwillt an, wenn ein Arm angewinkelt wird.
Bei allen Big Jim Figuren elastische Hande,
die alles richtig festhalten. Er hat einen
blauen Einsatzanzug an, eine Pistole im
Schulterhalfter und ein Sprechfunkgerét.
25 cm.

00-2264

Packung 12 Stuck

Big Jack

Big Jims dunkelhdutiger Freund ist durch
14 Gelenke ebenso beweglich wie Big Jim,
sein Bizeps schwillt durch Anwinkeln des
Armes an, er kann auch Karate. Er hat
einen braunen Tarnoverall an, mit Kamera
und Messer.

25 cm.

00-2265

Packung 12 Stuck

Big Jeff

Big Jims braungebrannter Freund, ist eben-
so beweglich und hat die gleichen Spiel-
funktionen wie Big Jim selbst, jedoch mit
Buschmesser und Bambusstange, von der
er ein Stick mit dem Messer abschneiden
kann. In Khaki Hosen und mit Tréagerriemen
fur das Buschmesser, sowie mit Muskel-
band. Alle Big Jim Ausriistungen passen
auch Big Jeff.

25icm;

00-9934

Packung 12 Stilck

Dr. Steel

Big Jims groBte Herausforderung. Dr. Steel
schidgt mit seiner glitzernden Hand, die
aussieht als ware sie aus Stahl, durch einen
Druck auf den Rucken ein Rohr in 2 Stlcke.
Sein Gesicht ist zerfurcht, sein Oberkérper
unbekleidet, damit man seine Tatowierung
auf der Brust sieht. Wenn ein Arm ange-
winkelt wird, schwillt sein Bizeps an und
bringt ein Muskelband zum Sprengen.

Alle Big Jim Ausstattungen passen auch

Dr. Steel.

25 cm.

00-9935

Packung 12 Stuck
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die Abenteuerfigur fiir Jungen

Capt. Drake

Capt. Drake, der Seerduber mit den

2 Gesichtern, der die Schiffahrt in der
Karibik in Angst und Schrecken ver-
setzte.

Durch Drehen des rechten Armes ver-
andert sich sein Gesicht. Er hat ein
Piratenschwert mit Schulterhalfter und
eine Vorderladerpistole. Capt. Drake hat
Hande, die alles richtig anfassen
koénnen.

25 cm.

00-2261

Packung 12 Stuck

Capt. Hook

Capt. Hook, der einarmige Seerauber mit
der Hakenprothese und Piratenschwert.
Sein Geheimnis: Durch Bewegen des
Armes und durch Druck auf den Rucken
schnelit der Stahlhaken aus seiner Pro-
these heraus.

25 cm.

00-2262

Packung 12 Stiick

Capt. Flint

Capt. Flint, der langhaarige Seerauber,
war bekannt und bertchtigt. Er hat ein
Seerauberschwert,und mit Plastik-
munition kann er richtig knallen.

25 cm.

00-2263

Packung 12 Stiick

Zorak

Zorak, der Fremde mit dem Doppelgesicht.
Durch Drehen des rechten Armes ver-
andert sich sein Gesicht, das eines teuf-
lischen Genius in ein aus Fanatismus grun
gewordenes Terrorgesicht und auf Wunsch
wieder zurlick. Zorak ist bekleidet mit
einer finsteren Kapuze, schwarzen Hosen,
Stiefeln und Umhang.

25 cm.

00-9939

Packung 12 Sttick




SPIELZEUG ~ SPIELZEUG

die Abenteuerfigur fiir Jungen die Abhenteuerfigur fiir Jungen

Ausstattungen
ttu n
Alle Big Jim Ausstattungen werden mit Au”ta nge

passendem Zubehor geliefert. Sie passen “
gleichermaBen allen Big Jim Figuren, Sk
als auch allen Karl-May-Figuren. 12 Safari

(Ausstattungen ohne Figuren) Bergsteiger

Packung 12 Stuck ‘ Jockey
Hubschrauberpilot

FuBball

Kung Fu
Arktis-Patrouille
Taucherausristung

Motocross Seerduber
Rennfahrer Seeréduberkapitan
Wellenreiter f Beduine
Radrennfahrer Falkner

Commando ‘ Camping

Kosak - Matrose

GS 9 Berichterstatter ' - Feuerwehrausristung
Cowboy Dompteur

Big ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Big ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma
Big Spielwarenfabrik, Dipl. Ing. Ernst A. Bettag Big Spielwarentfabrik, Dipl. Ing. Ernst A. Bettag.




Abenteuer Sets
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Zubehor-Sets

Rallye Ausriistung
00-2250
Packung 12 Stuck

Dschungel Expedition !
00-2251 i
Packung 12 Stick

/ "/ D ~ ps - -A J“;‘ a . Nt~ - S .-.’f, V’I ¥ . A » s S
Auf Alligatorenjagd opevit-River Trip Urwald-Abenteuer .ungie-Adventure
Inhalt: 30 cm groker Alligator, Fangstange, Sumpfboot, Gebrauchsanleitung. Inhalt: Gorilla (20 cm), bewegt die Arme mittels Druckknopf auf der Rick-
(Ohne Figuren) seite. Schleudergerét, Fangnetz. (Ohne Figuren)
90-7310 Packung 6 Stuck ’ 90-7317 Packung 6 Stuck

Gewehre und Pistolen
00-9919
Pack-ing 12 Stiick

Camping Zubehor
00-9920
Packung 12 Stuck

Reitausriistung
00-9922
Packung 12 Stuck
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Packung 12 Stlck Tiefsee-Abenteuer Teror off Taniti Bergwelt-Abenteuer The Eagle of Danger Peak
Heitahsr%tun Inhalt: Taucherausrustung, Sauerstoff-Flaschen und ein Schneidbrenner, Inhalt: Adler, Wanderausristung, Rucksack mit Schlafsack und Camping-
9 Big ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Schatztruhe und Dublonen. (Ohne Figur) ausrustung. (Ohne Figur) 57

00-9922

Big Spielwarentfabrik, Dipl. Ing. Ernst A. Bettag 01-7365 Packung 12 Stiick 01-7366 Packung 12 Stiick




SPIELZEUG

die Abenteuerfigur fiir Jungen

Abenteuer-Sets

Froschmann-
Ausriistung

(Ohne Figur)

mit Schlauchboot, Taucheranzug und Aus-
stattung, Spezialausristung zum Bergen
von versunkenen Schétzen oder zur Besei-
tigung von Hindernissen unter Wasser.
01-9915

Packung 12 Stuck

Fallschirmspringer
(Ohne Figur)

Der erste zuverléssige Fallschirm far
Aktionsfiguren. Komplett mit Fallschirm,
Gurtwerk, Fallschirmspringer-Anzug
und Helm.

01-9916

Packung 12 Stick

Arktis-Expedition

(Ohne Figuren)

1 Hundeschlitten mit Hunden und Camping-
ausristung, Gewehr, Decke, Parka, Hand-
schuhe, Schneebrille, Stiefel.

Gespann ca. 50 cm lang.

01-9917

Packung 12 Stick

Auf Tigerjagd

(Ohne Figur)

: g - Safari-Ausriistung mit Gewehr, Fernglas,
Fallschirmspringer. . Tigerfalle, ein wilder Tiger.

A }ggw“ . o19918
:3*'?{ wmw Packung 12 Stiick
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Arktis-Expedition
01-9917

|
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Abenteuer-Sets

Piratenboot

mit realistischem Zubehdr, einer Bord-
kanone, die mit Plastikmunition geladen
richtig knallen kann, Enteranker, Piraten-
flagge und Spezialausristung.

Léange ca. 43 cm.

01-2258

Packung 4 Stiick

Rettungswacht

Rettungsausstattung, Deutscher Schéfer-

hund, tragbares Sauerstoffgerét, Signal-
lampe, Sirene und ein Rucksack fir Ret-
tung aus Bergnot.

01-2260

Packung 12 Stuck

Rettungswacht
01-2260

59
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Zubehor

Big Jim’s Rennrad |

mit Wasserflasche und Spezialausrustung.
Lénge ca. 23 cm.

90-9484

Packung 12 Stick

Big-Jim-Katamaran

Segelt durch das Wasser wie ein richtiger
Rennkatamaran, jedoch kénnen die Jungen
auch sehr schon auf dem Trockenen spie-
len. Bausatz zusammengebaut, tber 90 cm
hoch, 23 cm breit, 56 cm lang. 2 Aus-
rustungen fur das Picknick am Strand oder
auf hoher See.

{
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Motocross Honda

MaBstab 1:12,5

Originalgetreue MC Honda, CR-250 M.
Steuerbar. Die Rader drehen sich.
(ohne Figur und Ausstattung)

90-7373

Packung 12 Stick

Big Jim's
Super-Rennmaschine

Durch Schwungrad-Antrieb erreicht
sie eine hohe Geschwindigkeit und
kann mit Big Jim Figur alleine fahren.
GroBe ca. 30 cm.

(ohne Figur und Ausstattung)
90-2294

Packung 6 Stiick

GrofRer BIG-JIM-
Koffer

fur 4 Abenteuerfiguren, Ausristungen
und Zubehér. 37 x31x11,5 cm.
90-9353

Packung 6 Stiick

Big Jim's Super-Rennmaschine
90-2294 61

(Ohne Figur)
90-9267
Packung 12 Stuck

GroBer BIG JIM Koffer
90-9353
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Big-Jim-Pferd Land Rover

braun, 30 cm hoch, Mahne und Schwanz Der Land Rover ist ein 48 cm groBes
schwarz. Beine voll beweglich durch 12 Expeditionsfahrzeug. Mit realistischer
Gelenke. Mit Westernsattel. Komplett Beleuchtung. Ebenso kann der Such-
mit Zaumzeug. scheinwerfer eingeschaltet werden.
(Ohne Figur) Der Aufbau ist abnehmbar, und mit viel

niitzlichem Zubehor, das man fur eine
Expedition benétigt:

Feuerléscher, Ersatzkanister, Schaufel
und Pickel, Gewehr mit Zielfernrohr, eine
Petroleumlampe, Rettungshaken und
vieles mehr.

(Ohne Big-Jim-Figur und Batterien)
90-2268

Packung 6 Stlick

90-9400
Packung 12 Stuck

Big-Jim-Zelt

Camping’ Tent

Komplette Ausstattung fur das Leben im

Freien. Der Camping-Set enthélt ein ab-

waschbares Zelt aus Plastikfolie.

33x38x38 cm.

Inhalt: 2 Schlafsacke, 2 Campinghocker,
Lagerfeuer mit Rost, 2 Kochtopfe,
2 Teller, Bratpfanne, Kaffeetopf,
Aufkleber.

90-8873

Packung 6 Stiick
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Big-Jim-Hubschrauber Big-Jim-Camper
Verwegene Rettungsaktionen kann ein Kind Komplette Camping-, Sport- und Boots-
mit dem Big-Jim-Hubschrauber spielen. ausrustung. Ruderboot 38 cm, mit Angel.
Der Rotor dreht sich. Die Winde kann auf Ausstattung zum Bergsteigen und zur
und ab betatigt werden. Mit Losch- Rettung aus Bergnot.

einrichtung fir die Feuerbekdmpfung von Inhalt: Schlafsack, Laterne, 2 Klapp-
oben und mit Beleuchtungseinrichtung hocker, Tépfe, Bratpfannen

fur Nachteinsétze. Mit Rettungskorb. f und Geschirr. Lagerfeuer mit
Gesamtlénge ca. 70 cm. Héhe ca. 30 cm. Grillrost.

(Ohne Figuren und Batterie) 45 cm.

90-9901 i 90-4384

Packung 6 Stiick Packung 4 Stuck

Big-Jim-Hubschrauber
90-9901
g

Big-Jim-
Rettungswagen

Big Jim Spezialfahrzeug fur alle Rettungs-
einsdtze. Kran ausfahr-, dreh- und in der
Hohe verstellbar.

Inhalt: Spezialrettungsfahrzeug mit Winde
und Ausleger, Leiter, Signalanlage,
Bohrer, Motorsége, Axt, Pickel,
Schaufel, 2 Antennen, Pike, Seil fur
die Winde, Kranhaken, Etiketten-
bogen und komplette Bauanleitung.
(Ohne Figur)

90-9403

Packung 4 Stiick




