Einflgen einer ,freien Spline*“. (1)
Hier beschreibe ich mal den Vorgang zum instalhieter freien Splines von clbi.

Bei Splinen von anderen ,Herstellern® ist evt. aisdeorzugehen, die wesentlichen Dinge
sind aber hier angefuhrt. .

Zunachst den Ordner entpacken.

Im Ordner findet man so einige Dateien, hier maldier Gras- Splines.

& D:.Eigene Dateien'eep’l-splines for free’042-gras-splines. pw

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favaoriten . Exkras 7

@Zurﬂck - J = ‘ﬁ- | j-] Suchen = 3 x n | '

Adresse ||_"| [:\Eigene Dateienteep)!-splines for freel042-gras-splines_pw

Cirdrer

Mame = | Grifie I Twp | iFedndert am |
F=j Il_Bitke erst lesen_11 kxk 2¥KB Textdokument 09,03,2005 02:42
F-j 042-Info zu den Splinen. kxk 1KE Textdokument 09.03.2008 02:47
=] [502490w . dds 342 KB DirectDraw Surface .., 06,03.2008 13:28

ul | S0250pw, dds 342 KB DirectDraw Surface ..,  05.03.2003 16:54
=) |S0251pw.dds 342 KE DirectDraw Surface ... 03.03.2003 23:11
@ erste Hilfe.bxk SkKE Textdokument 30.05,2007 21:25
EI grasbueschel1-50-50_pw,def 1KE DEF-Datei 09.03,2005 02:56
E] grasbueschelz-100-55_pw, def ZKE DEF-Datei 09.03,2005 0256
F=j grasbueschel3-200-70_pw, def ZKE DEF-Diatei 23.03,2008 21:34
F-j InskSkripk, bk 1 KE Textdokument 09.03.2008 02:52
EpModelinstaller exe 56 KB Anwwendung 01.05.2002 20:32
IE,] Criginaleintrag Texturen, bxt 1 KB Textdokument 09.03.2008 02:53
i% Z-weidezaunz_pw,def ZKB DEF-Datei 09,03,2008 0z2:41

Da es immer wieder Unklarheiten gibt, alle auf dder .def endende Dateien lassen sich mit
dem Windows Editor (Notepad) 6ffnen.

Die !!_Bitte erst lesen_!l.txt enthalt einige Hiaise, die bei Installation der Splines
beachtet werden sollten.

Die xxx-Info zu den Splinen.txt enthalt Hinweiseavitinbauhdhen, Wiederholungsraten,
Tipps zum Einsatz u.s.w.

In der ersten Hilfe.txt gibt's schon mal einigefdtellung, wenn ihr nicht wisst, in welchen
Pfaden ihr die wesentlichen Bestandteile der Splang eurem Rechner findet,
ebenfalls gibt's dort auch schon mal erste Tipps=ailerbehebung.

Dann gibt es da noch das InstSkript.txt, in dersatiinterlegt ist, wie, wo und was der
Modelinstaller.exe installieren soll.

Dann folgen die wesentlichen Bestandteile der &plin



1.

die Texturen, sie liegen als .dds Dateien varlassen sich, falls notwendig,
mit z.B. dem Free-Programm IrfanView ansehen.

£ 50249pw.dds - IrfanYiew = Il:llﬁl
Datej Bearbeiten Bild Optionen Ansicht  Hilfe

BEEX| /2B | 0QQe=[T ] s P =

E12x512x24BFP [3/8 |100% 341.48KB/763.04KE |06.03.2008 ) 13:28:32 | 4

die .def Dateien, hier mal ein Auszug, lassen sidirdem Windows-Editor
(Notepad) 6ffnen.

[GLEIS_STIL]

NAME="grasbueschel1-50-50_pw"

ID_CODE=?? < hier muss von Dir eine bei dir noch freie Gleld&
vor der Installbet eingetragen werden!

ProfilVtxCnt=24

Profil01=-15,-5.0

Profil02=..........

Profil03=-.........

u.S.w.

Profil24=-1.5,-5.0

(2)



TexKoord=0.0,0.195,................. ,0.99,0.804 3)
Periode=300.0

Gleiskoerperhoehe=0.0

TexturlD=50250

PrellbockPfad="Inventar\\Sonstiges\\Prellbock"
LaternenPfad="Inventar\\Sonstiges\\Laterne"

3. Die Originaleintrag Texturen.txt , darin sind diextureintrage enthalten,
wie sie vom Modinstaller auch in die Texturen.tixigetragen werden.

Wichtig vor der eigentlichen Installation.

Zunachst musst du feststellen, welche Gleisstils IDi deinem EEP noch frei sind.
Das ist unterschiedlich bei den jeweiligen EEP \oersn,

unter 3.2 gab es max.127, unter 4.0 sind es 258r 60 511, mit Plugin 2 wurden
sie auf max.1023 angehoben. 8 dieser ID’s siclat nutzbar, da sie EEP intern
verwendet werden. Das sind die 1,2,3,7,8,9,15 dUnd 3

Unter EEP 4 und 5.0 /5.2 gibt es ID’s, die firigr&leisstile* vorgesehen sind,
das sind die Bereiche von 201 - 250, bzw. 601-69611000 unter Plugin 2.

Um festzustellen, welche ID’s noch frei sind, gibtverschiedene Mdglichkeiten,

den kostenloseBplinemanagervon Waldemar Herrsacher,
http://www.bahn.hersacher.de/splinekatalog/index.html

das kostenlose To&lEP-Resourcen uberprifen V1.6ason Ernst Fasswald (EF1),
http://www.seegras.at/eep/
eines der wichtigsten Zusatzwerkzeuge fur EEP #ugth

wenn es denn unbedingt Geld kosten soll,

das kostenpflichtige Spline-MagiBest.Nr.: RH1401_TREND,
http://www.eep4u.com/shopgerman/index.htm

damit solltest du aber nur nach freien ID"s suckdenn wenn du die Spline
damit ,bearbeitest”, kann es passieren, dass daBehmd die Spline nicht
mehr richtig dargestellt wird!

Oder, durch ,Handarbeit®, in dem du alle bei dirvandenen, ,nicht offiziellen*
Gleisstil-def “s 6ffnest und dir die vergebenenslDotierst.

Die durch offizielle Gleisstile belegten ID’s lasssch anhand der im
Darktrain-Forum unter Downloads abgelegtéste der Spline_ID's
feststellen.
http://www.eep4u.com/darktrain/index.php?p=index&as1




Bei Waldemar Herrsacher gibt es auch éirs¢e der freien Gleisstile 4)
unter anderem als Exel Datei, in der fast alle beten ,freien Splines*

aufgelistet sind. Diese Liste lasst sich auch mereen ,Buchfihrung”

sehr gut nutzen.

Nun zur Installation:

Wenn nun feststeht, welche freien ID’s du nutzemks fugst du in die .def Datei
an Stelle der ?? eine entsprechende Zahl ein

[GLEIS_STIL]

NAME="grasbueschell-50-50 pw"

ID_CODE=?? < hier muss von Dir eine bei dir nochigie” Gleisstil-ID
vor der Instailbat eingetragen werden!

ProfilVixCnt=24

z.B.

[GLEIS_STIL]
NAME="grasbueschell-50-50 pw"
ID_CODE=201

ProfilVtxCnt=24

Wichtig: Jede einzelne .def Datei bendétigt eine eage ID

eine Doppelbelegung eines ID_Codes fuhrt zu Fehldrn

Dann sind die auf den Gleisstil folgenden Splinebtrmehr aufrufbar,
beim Start von EEP erscheint die FehlermeldunB, so:

x

Ci\Programmel Trend|EERS | Resourcent GleisstileiGleisel Kopie von 185_Gleismausr_Matur oG _links, def

ERROR IN C:\Programme\Trend\EEP5\Resourciem8&tile\....... \-----.def

......... da wird dann angezeigt, in welchem Ordmet
--------- da, welcher Gleisstil betroffen ist.

Nach dem Einsetzen der ID_Codes in alle im Set ergtlienen .def Dateien installierst du

wie auch von anderen Modellen gewohnt die Splinesitdem Modelinstaller.

Alternativ kénnen die einzelnen Dateien natirlickctahéndisch in die entsprechenden
Ordner eingefluigt werden. Das wird dann im nachateschnitt behandelt.



()

Das handische Einfiigen einer Spline.

Die aufwendigste Sache dabei ist das Finden ewdr freien Gleisstil_ID.
Sobald das geklart ist, ist das Einfigen eine Saareger Minuten.

Zunachst offnest du den Parallels Ordner,
den findest du meistens unter C:\Programme\TreréXEesourcen\Parallels ,
es sei denn, du hast EEP unter D: installiert. Dassetzt du durch deine EEP Version.

In diesen Ordner kopierst du die dem Spline-Sdidgeinden Texturen, (.dds Dateien)
AnschlieRend 6ffnest du die Texturen.txt, die fistddu, wenn du fast bis zum Ende der
Parallels runterscrollst.

In diese kopierst du die Eintrage, die du in deem&et beiliegenden Textdokument
Loriginaleintrag texturen.txt” findest.

Als nachstes gehst du eine Ordnerebene zuricleiResourcen, und suchst dort den
Ordner Gleisstile. Den 6ffnest du und findest detOrdner:
,Gleise, Schienen, Sonstiges und Strassen*.

In den jeweils vorgesehenen Ordner

(meistens ist es logisch, ansonsten bei in eindmir@erschiedlichen Ordnern gebe ich das
meistens schon in der ,Info zu den Splinen* anraaeNotfall aus dem ,InstSkript* zu
ersehen)

kopiert ihr dann die jeweiligen .def Dateien.

Denkt daran, dass die Gleisstil_ID eingetragen wird

Das war’s schon.

Gutes Gelingen
wuinscht

clbi

Paul Wessling



