Agenten-Geburtstag

Einladung

Fur die Einladung bietet sich naturlich eine ,,Einladung zu einer geheimen Mission* oder zur
»Agentenausbildung” an. Man kann kleine Aktenordner basteln und da wichtige Unterlagen
rein tun, z.B. Angaben zum Treffpunkt, einen Agenten-Ausweis, ein geheimes Passwort oder
ein Erkennungszeichen kénnte auch mit rein.

Es gibt ja auch ein paar Tricks mit unsichtbarer Tinte. Oder man macht die Einladung als
Videobotschaft auf einen USB-Stick — Tonb&nder sind ja nicht mehr so verbreitet. Der
Hinweis, dass sich die Nachricht nach einigen Minuten selbst vernichtet ist auch wichtig.

Auf jeden Fall wird ein Agentenausweis bendtigt. Wenn man ihn nicht selber fiir alle Kinder
machen mdchte, dann kann man auch die Géste bitten sich selbst einen zu basteln als
Eintrittsvoraussetzung. Wird bestimmt auch lustig, ansonsten gibt es hier ein paar schéne
Beispiele:
Q http://4.bp.blogspot.com/_-
4VK4PINnxc/S93WgZ5n0BI/AAAAAAAAAKO/s1gZMgAEGN
M/s1600/agentenausweise+dani+und+krie+final.jpg
http://iwatchblog.com/wp-content/fbi-loescht-
regierungswebseite.jpg
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Dekoration:

Als Raumdeko bieten sich Fragezeichen, vergrofRerte Fingerabdriicke, Stadtpldne mit
Markierungen, Lupen, Papier-FuRspuren oder Botschaften, die wie Ldsegeldforderungen
aussehen. So ein Tatort-Absperrband kommt bestimmt auch gut.

Auf dem Tisch kann man bei einer dunklen Tischdecke prima den Umriss einer Leiche
zeichnen — naja — kommt sicher darauf an wie alt die Kinder sind, bei kleineren wirde ich
eher darauf verzichten. Ein paar Beweisstiicke kdnnten verteilt werden.

Partyartikel:

Hier gibt es prima Partyartikel: http://www.partyfest.de/Categories.asp?CatlD=15

Und hier gibt’s coole 100$ Servietten... http://www.closeup.de/de/kaufen/servietten-100-
dollar-scheine-32231.html

Speisen

Uberraschungskuchen, ist fiir Agenten vielleicht eine schone Idee. In einen Kuchen wird eine
Kapsel mit ,,Informationen versteckt. Einfach einen ,,trockenen* Kuchen backen, oder einen
Boden. Diesen nach dem Abkuhlen umdrehen und von unten etwas darin verstecken, ein
inneres Ei von den Uberraschungseiern macht sich dafiir gut.

Ansonsten denke ich, dass bei den Kindern das Essen eh nebenséchlich ist und fir die Eltern
sollte es etwas sein, was gut vorzubereiten ist, da man ja am Geburtstag selbst mit den Kids
beschaftigt ist.



Spiele

Agenten-Ausbildung

Wenn man mag, dann kann man die Feier als Agenten-Ausbildung vorbereiten, so dass es
zum Schluss erst den Ausweis gibt. Wenn man die Mdglichkeit hat, drauf3en zu sein, dann ist
ein Hindernis-Parcours natdrlich wichtig, denn die Agenten mussen ja fit sein. Alle Spiele bei
denen es um Treffsicherheit geht sind auch gut.

Fur groRere Kinder vielleicht Dart, oder sonstiges Schieffen auf Zielscheiben. Nachbars
Kinder haben diese NERF-Pistolen mit Schaumgummimunition mit Klett-Haken. Die
funktionieren prima.

Verkleidungs-Spiel

Wenn man einige Sachen zum Verkleiden hat, wie zum Beispiel falsche Bérte, Brillen, Hute,
vielleicht lange Mantel, dann kann man ein Wettspiel machen, bei dem man sich zuerst
verkleiden muss, um loszulegen.

Zum Beispiel kdnnte man zwei Mannschaften bilden mit gleich vielen Personen. Von der
ersten bis zur letzten Person soll eine Nachricht Gbermittelt werden. Die erste Person muss
sich komplett verkleiden, die Nachricht weitergeben an Person Nr. 2. Dann zeiht sich die erste
Person wieder aus, die 2. Person zieht die Verkleidung an und darf erst dann die Nachricht an
Nr. 3 weitergeben . Die Mannschaft bei der die letzte Person zuerst wieder ausgezogen ist und
die Nachricht beim Spielleiter abgegeben hat, die hat gewonnen.

Schattenraten

Dafiir bendtigt man ein groRes weilles Bettlaken und eine starke Lampe. Dann muss einer
zwischen Bettlaken und Lampe stehen und mit Schattenbewegungen einen Begriff
beschreiben. Die anderen Gaste stehen auf der anderen Seite des Bettlakens und sehen nur den
Schatten. Man muss sich natlrlich Begriffe Gberlegen, die auch dargestellt werden kdnnen.
z.B. Flugzeug, Elefant, Affe, 0.4.

Wer bin ich?

Typisches Geheimagentenspiel. Jeder Gast bekommt einen kleinen Klebezettel auf die Stirn
auf der ein Name einer beriihmten Personlichkeit steht oder ein Bild der Person, die die
Kinder auch kennen missen. Nun darf jeder reihum eine Frage stellen. Mit gezielten Fragen,
die nur mit ja oder nein beantwortet werden kdnnen muss man herausfinden, wer man ist.

Verschlisselte Nachrichten entziffern

Auch Pflicht! Hier kann man eine Chiffrierscheibe zum Basteln:
http://www.stinkenfein.de/category/online-chiffrierscheibe/

Dann braucht man nur noch entsprechende Texte vorbereiten und die Tuftler kdnnen loslegen,
fiir kleinere Kinder auf jeden Fall nur ganz kurze Botschaften.

Fingerabdricke

Man kann auch prima von allen Personen die Fingerabdriicke nehmen, wenn man ein wenn
maoglich wasserldsliches Stempelkissen besorgt und Papier zum abdriicken. Wasserldslich
sollte es schon sein, weil man es sonst ja nicht abgewaschen bekommt. Alternativ kann man
auch Fingermalfarben benutzen.

Andere Moglichkeit: Man gibt den Kindern ein Glas mit Abdriicken eines Gastes, diese sollen
dann herausfinden, wem das Glas gehort. Hier gibt es auch ein kleines Set, mit dem man wie
die Polizei Fingerabdriicke nehmen kann: http://www.amazon.de/KOSMQOS-631031-Die-drei-
Fingerabdr%eC3%BCcke/dp/B0013UHYUO/ref=sr_1_sc_2?ie=UTF8&s=toys&qid=12950079
68&sr=1-2-spell




Bomben-Entscharfung

Auch eine gute Beschaftigung. Man kann es auch auf verschiedene Arten umsetzten. Zum
Beispiel konnte man einen laut tickenden Wecker irgendwo im Raum verstecken und einen
Alarm einstellen. Nun muss der Wecker gefunden werden, bevor der Alarm losgeht.

Oder man nimmt fiir jeden Gast eine ,,Bombe* (z.B. aus roten
Tonkartonrollen, die mit Klebeband verbunden sind.)Mittig wird eine Schnur
herausgefihrt. Dann kann man es als Aufwickel-Spiel machen — also
gleichlange Schnur ran und wer seins als erstes uber einen Stock
aufgewickelt hat, der hat gewonnen.

Oder aber man nimmt auch gleichlange Schniire, legt diese wild
durcheinander durch den Raum, aber so, dass keine Knoten drin sind. Jeder
bekommt einen Ring, den er auf ,,seine* Schnur fadeln muss und dann bis
zum Dynamit schieben muss. Ich stell mir das lustig vor, wenn die Kids tber
und untereinander steigen, um der Schnur nachzugehen. Hab’s aber noch
nicht probiert, vielleicht endet es ja auch in einem heillosen Knoten.

Ist bestimmt auch prima fir drauRen geeignet.

Agenten-Durchblick

Agenten missen ja einen Blick fiirs Detail haben. Auch da gibt es mehrere Moglichkeiten.
z.B. Detailbilder erkennen - Hierfiir braucht man grole gut aufgeldste Bilder, von denen man
jeweils einen kleinen Ausschnitt stark vergrofRert werden kann. Die Agenten miissen dann den
jeweils groRen Bildern die Ausschnitte zuordnen. In schwarz-weil wird das natirlich noch
etwas schwerer.

Fur kleinere Kinder eignen sich auch gut solche Wimmelbilder. Also Bilder mit viel drauf und
es sollen Details gesucht werden, die man auch gut in eine Agentengeschichte einbauen kann.
Z.B. ein Zeuge hat ausgesagt, dass er einen Mann mit einem Hut gesehen hat....
http://www.google.de/images?um=1&hl=de&ths=isch%3A1&sa=1&q=wimmelbild&ag=f&a
qi=g10&agl=&oq=

Sonstiges:
Ja und nicht zuletzt bieten sich richtige Schnipseljagden an oder Schatzsuchen, die man als
»Verbrecherjagd“ vorbereitet.

Mitgebsel — Preise

Blocke, Stifte, Lupe, Uhren, Chiffierscheibe, eben alles was so Agenten-Zubehdr sein kann.
Verpacken kann man es in einen gebastelten Koffer oder einem groflen Umschlag mit der
Aufschrift ,,Streng geheim* http://www.creadoo.com/Content80920  Wenn bestimmte
Agenten/Dedektiv - Filme bekannt sind, dann gehen auch davon Preise (G-force, Spy-Kids,
Perry das Schnabeltier, die Drei ??? -Fragezeichen)




