BATMAN-GEBURTSTAG

(Oktober 2011)

EINLADUNG

Fir die Einladung habe ich Lego-Batman-Bilder aus dem Netz genommen. (Passte gut, denn das
Geburtstagskind bekam auch ein entsprechendes Spiel fir die Konsole zum Geburtstag geschenkt.) Dann
habe ich ein Faschingsfoto mit Batman-Kostlim ausgedruckt und mit etwas Abstand in der Karte
angebracht.
Oben steht:
Die Bewohner von -Wohnort - halten den Atem an. Das Bése hdlt Einzug und alle schauen erwartungsvoll
auf BATMAN. Er soll die Bésewichte bekdmpfen, die sich gemeinsam gegen ihn verschworen haben. Hinter
der Fledermaus-Maske versteckt sich niemand anderes als -Name des Geburtstagskindes- . Doch allein kann
er es diesmal nicht schaffen und braucht deshalb Deine Unterstiitzung.
Unten steht:
Lieber -Name des Gastes-!
Bitte komm am -Datum - um -Uhrzeit- zur Lagebesprechung in das Batman-Hauptquartier -Adresse-, um
gemeinsam diese schwierige Mission anzugehen.
Dann habe ich noch ein paar Fahndungsbilder von mutmaflichen Gegnern in die Karte gesteckt. Dafiir habe
ich die untere Schrift nur unten und an den Seiten angeklebt, so dass eine Tasche entstand.

DEKORATION

Natdlirlich wieder die Geburtstagszahl, die am liebsten bereits Tage vorher hdngen sollte. Daflir habe ich
diesmal hellblauen und dunkelblauen Tonkarton genommen. Ein Batman-Bild und ein Mond aus dem Netz.
Unten die Hause m rA beltskollegm abgeluchst, denn es war das akutelle Kalenderblatt...
Oktober ist ja immer Halloween-Zeit, da hab ich eine schdne
Fledermaus-Girlande gefunden.




Die Tischdecke ist diesmal gelb. Batman-Servietten hab ich im WWW gefunden und auRerdem noch sehr
glinstig Batman-Glaser erstanden, die die Kinder dann auch mitnehmen durften. Sie hatten zwar kleinere
Fehler im Druck aber das war kaum zu sehen. Die geschnorkelten Trinkhalme in blau passten perfekt zu
den Glasern. Damit man das Serviettenmotiv unter dem Teller gut sieht, hab ich wieder die durchsichtigen
Glasteller genommen. Fir das Abendessen gab es dann Pappteller mit Batman-Motiv.

Auch fiir die Tischkartchen habe ich auch das Lego-Batman-Bild genommen. Der Stander ist dreieckig. Das
Bild auf einem Tonkarton-Kreis aufgeklebt und dann an die Spitze angebracht. Die Schrift ist ausgedruckt
und mit etwas Abstandsklebeband angebracht.

PARTYSPEISEN

Ich habe zwei verschiedene Batman-Torten gemacht, weil wir wieder zweimal gefeiert haben. Also einmal mit der
Familie und einmal mit der Kindermeute. Der Grundkuchen ist beides mal der gleiche - nach Wunsch des
Geburtstagskindes eine Erdbeer-Sahne-Torte mit einer Tortencreme-Mischung vom beriihmten Back-Doktor. Fiir
den Tortenboden nehm ich am liebsten ein selbst zusammenprobiertes Tortenboden-Rezept (100g Mehl, 100g
Zucker, 100ml Buttermilch, 80ml Ol, 1 Pck. Vanille-Zucker, % Btl Backpulver, 1 Ei).

Flr die Fledermaus habe ich eine ovale Backform genommen und dann einfach oben und unten die Halbkreise
ausgeschnitten und dann mit Schokoblattchen bestreut. Bei der runden Form habe ich einen gekauften
Tortenaufleger benutzt, bei dem ich das Motiv vorher konturengetreu ausgeschnitten habe. Der weille Rahmen
drumherum hatte mir namlich nicht gefallen. Die trockenen Oblaten kann man prima mit der Schere schneiden.
Leider liel8 sich dieses Exemplar im feuchten Zustand sehr schlecht schneiden, es war wie Gummi. Wahrscheinlich

hatte ich es zu zeitig draufgelegt.
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TIPP zum Geburtstagskuchen:

Auch wenn die Torte mit noch so viel Liebe zubereitet wurde, die Kinder haben oft keine rechte Lust auf
Geburtstagskuchen und schon gar nicht ein Riesensttick. Dafiir sind sie viel zu aufgeregt. Ich schneide die Torten
meist gar nicht in Stlicke, sondern stell sie komplett auf den Tisch. Sieht ja auch viel besser aus! Dann frag ich in die
Runde, wer was mochte. Das Geburtstagskind darf zuerst aussuchen. Und dann schneide ich je nach Wunsch ein
kleines Stiick, ein groRRes Stick, den Kopf, den rechten Fliigel oder was eben gewiinscht wird ab. Auch wenn’s eben
der Mittelpunkt ist! Aber DAS essen die Kids dann auch und es miissen nicht unnétig angefangene Tortenstiickchen

weggeworfen werden.
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1 Zum Abend gab es ebenso wunschgemaR Minipizza und klein
| geschnittenes Gemiise, was ratzekahl weggefuttert wurde.

Es war zwar gutes Wetter angesagt, aber da mein Manne zur Feierzeit
drauRen auf der Terrasse einen Arbeitseinsatz mit Staubentwicklung
geplant hatte, hab ich die Spiele fiir drinnen geplant und das freie
Spiel fir drauflen. Wir waren mit den Spielen diesmal flott durch, weil
es viele Spiele waren, die gleichzeitig erledigt werden konnte. Gerade
bei vielen Gasten ist es wichtig solche Spiele zu planen, sonst
verzettelt man sich mit der Zeit.

Hier sind die Spielkarten mit den jeweiligen "Spielpaten":

Spiel 1: Einfrieren wie Mr. Freeze
Mr. Freeze ist ja dafiir bekannt, Gegenstande einfrieren zu lassen. Dies sollten auch die Kids tun. Ich habe
sehr glinstig ein Megapack von diesen Plastik-Geschicklichkeitsspielen besorgt. Darin miissen meist
irgendwelche Kugeln in daflir vorgesehene Lécher bewegt werden. Es gab verschiedene
Schwierigkeitsstufen fiir ganz kleine und fiir groRere Hande geeignet. Jeder durfte sich ein Spiel aussuchen
und I6sen. War das Spiel zu schwer durfte auch nochmal getauscht werden. Manche erwiesen sich als so
geschickt, dass sie zwei oder drei Spiele |6sten, ehe andere ihr Werk vollbracht hatten. Aber SpaR hatten
alle dran. Nach Ender der ganzen Spiele wurde auch noch weiter geknobelt.
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Spiel 2 - Holt Catwomans Diamanten:

Hach, auf dieses Spiel war ich besonders gespannt. Als ich vor langer Zeit Geburtstags-Ausarbeitung fiir
einen Batman-Geburtstag gemacht habe, da hatte ich die Idee schon. Aber Theorie ist ja immer das eine
und eine Riickmeldung zu diesem Geburtstag ist leider nie gekommen.

Vorbereitung:

Wir brauchen ein Kndul rote Wolle und Diamanten. Ich hatte so ein Paket Deko-Diamanten aus einem 1€
Laden, die waren schon grol3. Mit der Wolle habe ich im Kinderzimmer kreuz und quer Faden gespannt, die
eine Laser-Alarmanlage darstellen sollte. Meine Jungs haben ja ein gemeinsames Schlafzimmer und ein



Spielzimmer. Ich hab das Schlafzimmer gewahlt, da durch die Betten - insbesondere das Hochbett - und die
Schranke bessere Moéglichkeiten waren, die Wolle anzubringen. Ist prima geworden, ich hoffe auf dem Bild
ist es zu erkennen.

Ziel des Spiels war es bis ans andere Ende des Zimmers zu kommen, ohne die Laser-Alarmanlage
auszuldsen. Also keine Beriihrung der Wollefaden! Auf dem Fensterbrett lagen die Diamanten, die
Catwoman uns gestohlen hatte und von denen jeder einen zuriick holen sollte. Die Kids mussten krabbeln,
hifen, kriechen. Und auch wenn das Zimmer nicht allzu groB ist, war der Weg hin und zurilick doch nicht so
einfach. Das Spiel kam auf jeden Fall prima an. Und es bedarf am Abend zum Schlafen gehen doch einiger
Diskussion, dass die Alarmanlage doch sicherheitshalber beseitigt werden sollte.

Spiel 3 - Ubersetzt die geheimen Witze vom Joker:

Vorbereitung:

Ich habe die Geheimschrift (aus dem Netz) fiir jedes Kind ausgedruckt, auf Pappe geklebt und einlaminiert -
zum Spiel l6sen und dann zum Mitnehmen. Aus einem Schiiler-Witzbuch habe ich dann einige kurze Witze
rausgesucht und in dieser Geheimschrift aufgeschrieben. Auf Karteikarten mit immer eine Zeile
Zwischenraum, so dass die Ubersetzung gleich dazu geschrieben werden kann. Hier sollte man besondere
Sorgfalt walten lassen, denn die Kids nehmen das sehr genau und wenn man nicht ordentlich schreibt,
dann gibt’s gleich Grummelworte. Nachdem ich ca. 25 Witze (mit Ersatzwitze flir ganz schnelle und noch
welche zum Mitnehmen) geschrieben hatte konnte ich die Geheimschrift schon fast aus dem Kopf. Hat mir
total Spal? gemacht.

Spiel:

Ich habe den Kids erklart, dass der Joker die Leute besiegt, indem er sie zum Lachen bringt. Dafiir hat er
einen wahren Schatz an geheimen Witzen. Jeder hatte nun die Aufgabe einen Witz zu libersetzen, um den
Joker mit seinen eigenen Waffen zu schlagen. War richtig klasse. Alle haben fleiRRig Gbersetzt, ich hab ein
bissl driiber geschaut und geholfen, wenn meine Schrift nicht eindeutig war - grins - und am Ende haben
alle ihren Witz vorgelesen. War sehr lustig.



Spiel 4 - Batman-Bilder-Lotto:

Vorbereitung:
Flr dieses Spiel und auch fiir die anderen Vorbereitungen habe ich Bilder von einem Batman-Poster
benutzt, das jemand selbst erstellt und hier gezeigt hat:
http://www.flickr.com/photos/wasta/3795059165/ Auf freundliche Anfrage bekam ich das ok, das Bild zu
nutzen, das war super. Insbesondere fiir dieses Spiel.

Ich habe verschiedene Karte mit jeweils 6 unterschiedlichen Figuren zusammengestellt, ausgedruckt, auf
Pappe geklebt und einlaminiert. AuRerdem habe ich von jeder Figur 8 Einzelbilder ausgedruckt und
einlaminiert. (Weil es 8 Kinder ware).

Spiel:

Jedes Kind wahlte eine Spielkarte aus und musste nun versuchen, von jeder Figur eine Karte zu ziehen und
diese auf seine Spielkarte zu legen. Wer als erstes seine 6 Figuren gefunden hat, hat gewonnen. Die
Einzelkarten wurden verdeckt in die Mitte gelegt. Nun wurde reihum gezogen. Karten die nicht passen
wurden neben der Spielkarte abgelegt und es durfte getauscht werden. War sehr interessant zu
beobachten, wie dann getauscht wurde. Einmal tauschte jemand eine Karte und ich sag noch "Mensch, die
brauchst du doch gar nicht!" Antwort: "Nein, aber die kann ich jetzt wieder mit jemand anderen tauschen
und bekomme die, die ich brauche." Durch die Tauscherei geht das Spiel auch recht schnell und wir
konnten zweimal spielen.

Spiel 5 - SiiBigkeiten-Memory:

Vorbereitung: Dieses Spiel hatten wir auch schon mal bei einem Geburtstag (Cowboy), allerdings mit
Fruchtzwerge-Bechern. Da meine Jungs aus dem Fruchtzwerge-Alter raus sind, hab ich lange (berlegt,
womit ich das trotzdem machen kénnte. Die Losung kam bei einem World-Coffee-Besuch. Dort waren
namlich so kleine Mini-Becher am Milch und Zucker-Stand. Perfekt dachte ich und bekam auch von der
lieben Bedienung das ok 20 Stiick fiir den Kindergeburtstag mitzunehmen.

Auf einem Deckel von einer Holzkiste passten die Becher perfekt rauf. Unter jedem Becher versteckte sich
eine kleine StRigkeit - immer zwei gleiche. Dann mussten wie beim normalen Memory immer zwei Becher
angehoben werden. Bei einem Parchen durfte die StiRigkeit behalten werden.


http://www.flickr.com/photos/wasta/3795059165/

Spiel 6 - Finde den Fehler:

Vorbereitung: Es gibt ja immer so tolle Ausmalbilder im Netzt. Allerdings haben meine Jungs inzwischen
kein Interesse mehr an solche Malbiichern, deshalb habe ich mir diesmal was anderes einfallen lassen. Ich
habe das Bild ausgedruckt und mit Korrekturroller und schwarzem Stift jeweils 5 Veranderungen eingefiigt.
Also etwas weg gemacht oder dazu gemalt oder eben verdandert. Dann habe ich das Bild wieder
eingescannt und gemeinsam mit dem Original auf einem A4-Blatt quer gemacht.

Jedes Kind bekam einige Blatter und konnte sich eines davon aussuchen und sollte die 5 Fehler finden. Die
Ubrigen durften mit nach Haus genommen werden. Da hatten die Jungs auch Freude dran. Erstaunlich fir
mich war, dass Fehler, die ich total offensichtlich fand, schlecht gefunden wurden. Aber ganz kniffelige
Dinger waren ruck zuck angestrichen.

Spiel 7 Batarang- Wurf:

Leider entpuppte sich mein vermeintlich coolstes Spiel als absolute NIETE. Ich habe Batarangs gebastelt
(Batman-Bumerang) Ich habe diese Batman-Logos ausgedruckt, auf die Vorder und Riickseite von
Tonkarton geklebt, ausgeschnitten und dann einlaminiert. Dann hatte ich einen Zielpunkt vorbereitet und
jeder sollte seinen Batarang so nah wie moglich an den Zielpunkt werfen.

Nach den ersten Probewerfen stellte sich heraus, dass die Dinger gott weil’ wohin flogen, nur nicht in die
Wourfrichtung. Ich fand das ja noch lustig, aber die Jungs haben das Spiel kategorisch abgelehnt. Aber
wenigstens haben sie mir bescheinigt, dass die Dinger cool aussehen!




VERKLEIDUNG

Ich hatte fiir jeden Batman einen Girtel und eine Maske vorbereitet. Fiir den Giirtel habe ich auch wieder
ein ausgedrucktes Bild laminiert und schwarzes Wascheband zum Zubinden angebracht. Und die Masken
sind aus schwarzem Moosgummi geschnitten mit dinnem schwarzem Gummiband.
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Die Gaste fanden es prima. Das Geburtstagskind selbst jedoch fand es total uncool und lieR sich leidiglich
flr dieses eine Foto liberzeugen, den Kram anzulegen.

PREISE / MITGEBSEL FUR DIE GASTE

Flr die Mitgebsel hab ich wieder diese groRen Tiiten mit einem Bild beklebt. Ist superpraktisch, weil sie
prima stehen und auch groRe A4 Blatter (Suchspiel) reinpassen. Die Batman-Glaser hatte ich zum Ende des
Geburtstages noch in Kiichenpapier gewickelt und mitgegeben.

Dann gab es noch Fledermause und anderen StiBkram. Cola-Brausepulver zum Beispiel und
Gummibarchen. Diese Tiersticker von einer Rewe-Aktion bekam ich von einem Kollegen, der keine Kinder
hat und regelmalig bei Rewe einkauft. Sind zwar mottofremd aber sehr gut angekommen.

SONSTIGES
Ein Klassiker - Flaschendrehen zum Geschenk auspacken ist inzwischen schon Tradition und bringt fur das
Geburtstagskind eine prima Losung fiir das "Welches-Geschenk-pack-ich-als-erstes-aus-Problem".
AuBerdem merkt man sich dann viel besser, was von wem ist. Ist ja flr die Mutti auch wichtig, denn
irgendwann schenkt man ja was zurtick....

Um die Wartezeit bis alle Giste eingetroffen sind zu tGberbriicken... Ratsel-Pantomime. Auch ein uraltes
Spiel und immer wieder lustig. Jemand macht ohne Téne etwas vor und die anderen miissen raten. Z.B.



"reiten", "schwimmen", "Niisse knacken" - oder neu: "Beyblade aufziehen", "Computer spielen”,
"Waveboard fahren". Wer es erraten hat ist dran. Hier auf keinen Fall die Kids alleine lassen, ohne
"Schiedsrichter" kommt leicht Streit auf. Da ein Gastkind im Stau stand konnten wir so locker eine halbe
Stunde Gberbriicken.

DraulRenpause - wenn man nicht drauRen die Spiele machen kann, dann sollte man trotzdem eine kleine
Auszeit im Freien mit einplanen. Bei uns war die Terrasse wegen Bauarbeiten gesperrt und so habe ich
alles rausgeholt was an "Fahrzeuge" vorhanden war - also Roller, Skater, Waveboard usw plus
StraRenkreide und die Kids haben sich ein Weilchen auf der StralRe aufgehalten - ist ganz ruhige
AnliegerstraBle.

Kindergeburtstagen aber da ich mit der Feier so flott durch war und auch das Abendessen schon zeitig vor
der Abholzeit beendet war, bildete eine Folge Star Wars The Clone Wars den vollkommen mottofremden
Abschluss der Feier.

Far die Schulklasse:

Ein paar SiRigkeiten in Mini-Tite habe ich fir die 24-kdpfige Schulklasse mitgeschickt.



